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Kedves Sziilok!

Ezen a héten csak egy pakli francia kartyara lesz sziikségetek és indulhat is a jaték! © Ha nincs
otthon francia kartya, ne csiiggedjetek, barmilyen mas szdmos kartya is jo lesz (pl.: SOLO,
UNO), de Ti is készithettek a gyerekkekkel kartyalapokat 0-9-ig felirva a szamokat! Készitsetek
4 sorozatot beldle 4 féle szinnel!

Amellett, hogy jot szorakozunk Ezmaosﬁjuk:

a matematikai gondolkodast

a szamfogalmat

szerialitast, sorrendiség észlelését

absztahalast, elvonatkoztatast

helyiérték fogalmat

fejben val6 miveletvégzést — 6sszeadast, kivonast, szorzast
kéziigyességet

vizualis észlelést, differencialast

emlékezetet, munkamemoriat

mondatalkotast és nyelvi készséget

tobb szempont egyiittes figyelembevételének képességét

1. Huszonegy =
A jatékhoz legalabb két jatékos i E ‘
sziikséges. A jaték célja, hogy a
jatékos lapjai Osszértéke minél
kozelebb legyen a huszonegyhez,
de azt ne 1épje tul. Minden jatékos
elészor csak egy lapot kap, és ha
ugy dont kérhet még lapokat, ha
szeretne. Amikor minden jatékos
befejezte a huzast felfedjiik a
lapjainkat. Az nyer, akinek a
lapjainak Osszege kozelebb all a
21-hez. Ha egy jatékos lapjainak
Osszege tullépi a 21-et automatlkusan elvesztette a kort. Nehezithetjiik a jatékot, ha benne
hagyjuk a képes kartyakat és értékeket adunk hozza (pl.: asz=1, joker=0, bubi=11, ddma=12,
kiraly=13).
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2. Szinre szin, szamra, szam
A jatékhoz legalabb két jatékos sziikséges. Kiosztunk 3-3 lapot minden jatékosnak, egy lapot
felforditunk kozépre, a tobbi kartyat megtartjuk huzdpaklinak, a jaték soran mindig legalabb 3
lap kell, hogy a keziinkbe legyen, igyhogy minden korben huzunk. A szabaly nagyon egyszer(i
a kozépen lévd lapra kell a keziinkbdl lapot dobni, amely vagy ugyanolyan szin(i (lehet
neheziteni azzal, hogy a mintat is figyelni kell, tehat pikkre-pikk és igy tovabb), vagy
ugyanolyan szdm van rajta. Ha nem tudunk lapot lerakni, akkor is htizunk egyet és a kor halad
tovabb. Az nyer, akinek hamarabb elfogynak a lapjai.

3. Szorzoétabla gyakorlasahoz
A jatékhoz legalabb két jatékos sziikséges. 2-10-ig kivalogatjuk a paklibol a kartyakat,
nehezitésképpen beletehetjiik az 4szt, ami most 1-et ér, illetve a jokert, ami most 0-t ér.
Felhtzunk két kartyat és dsszeszorozzuk. (2. osztalyosoknak: ha véletlentil két olyan lapot huz
a gyerkdc, aminek a szorzatat még nem ismeri, semmi gond lehet Gjat hiizni). Akié a nagyobb
szorzat, az nyeri meg a lapokat. A végén az nyeri a jatékot, aki tobb kartyat gyljtott.

4. Szamalkoté

Legalabb két jatékos kell hozza. A kovetkezd jatékhoz
valogassuk ki 2-9-ig a szdmkartyakat, nehezitésképpen
beletehetjiik az 4szt, ami most 1-et ér, illetve a jokert,
ami most 0-t ér. Hizzunk osztalyfoknak megfeleléen 2,
3 vagy 4 lapot. Melyik a legnagyobb, és melyik a
legkisebb szam, amit képezni tudunk a harom kértya ;
szamaibol? Mindenki htizhat 3 lapot, az nyer, aki a 4

legnagyobb szamot tudja kirakni. Aztan csere, a 4‘ Q

legkisebb szam lesz a nyeré. Aki a legnagyobb, ' Y ) U
legkisebb szamot rakta ki, nyer egy apro targyat. Aki a ¢ “ g '\
jatek végére a legtobb apro targyat gylijti 0ssze, az lesz v *p ‘L & ‘§

a nyertes.
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5. Szamjegyeim Osszege
Legalabb két jatékos kell hozza. A kovetkezd jatékhoz valogassuk ki 2-9-ig a szamkartyékat,
nehezitésképpen beletehetjiik az 4szt, ami most 1-et €ér, illetve a jokert, ami most 0-t ér. Egyikiik
lesz a meséld a tobbiek talalgatnak. A mesélé huz osztalyfoknak megfeleléen 2, 3 vagy 4
kartyat, abbdl kirak egy szamot, ugy, hogy senki ne lassa. A tobbieknek, csak annyit mond,
hogy mennyi a szamjegyeinek 0sszege (pl.: ha a kirakott szam 619 akkor a szdmjegyeinek
Osszege 6+1+9=16). A tobbieknek ebbdl kiindulva pontositd kérdéseket kell feltenni, mint a
barchobaban, mig ki nem talaljak a szamot. A meséld csak igennel és nemmel valaszolhat a
kérdésekre.

Segito kérdések példaul: Harom jegyii? Paros szam? Az egyesek helyén 4 all? Van benne
kétszer ugyanaz a szamjegy?

+1 Torténetszovo
Azért, hogy ne csak szamoljunk, egy szuper
nyelvi jatékot is mutatunk nektek. Legaldbb 5
¢ I

két jatékos kell hozza. A szamkdrtydkat Szerinted
kivalogatjuk, vagy ha benne hagyjuk a képes

kinyilt mar
kartydkat adjunk hozza értékeket (pl.: asz=1, Q y

joker=0, bubi=11, dama=12, kiraly=13). Az r :

) y ) v V2 narcisz?

elsd jatékos kihuz egy kartyat és feltesz egy
annyi szobol allo kérdést, amennyi a kartyéajara
van irva. A kovetkezd jatékos is huz egy
kartyat €s annyi szobol all6 mondattal valaszol 3
a kérdésre, amennyi a kartyajara van irva. 4
A jaték ugy is jatszhatd, hogy mondatonként

Igen, ugy
lattam.

flizlink Ossze egy torténetet. A mondatok
mindig annyi szobol 4llnak, amennyi a
kihtizott kartyara van irva.
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Még néhany klasszikus kartyajaték esés napokra:
http://www.gyerekjatekokrol.hu/kategoria/kartyajatekok/

Ha mar kikartyaztad magad, probalkozhatsz egy kis kartyavar (vagy kerités) épitéssel is!

Jatékra fel, kellemes 1d6toltést kivanunk! ©


http://www.gyerekjatekokrol.hu/kategoria/kartyajatekok/

